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Sprzedaz konsol i gier odzyta

W zwigzku z tym, ze premiera konsol Xbox Series X i PS5
planowana na koniec roku, normalnym zjawiskiem jest
spadek sprzedazy na poczatku roku 2020.

Tymczasem w okresie 16-22 marca sprzedaz konsol
w 17 badanych krajach na swiecie wzrosta o 155%,
a sprzedaz gier o 82%.

Podobne zjawisko obserwowane jest w Polsce. W marcu
liczba transakgji, obstugiwanych przez Revolut, dotyczaca
produktow PlayStation wzrosta o 87%, a Nintendo

0 49%.

Obecnie przemyst gamingowy w Polsce rozwija sie w
tempie 30% wzrostu r/r.

Zrédto: https://www.gamesindustry.biz/articles/2020-03-28-what-is-happening-with-video-game-sales-
during-coronavirus
http://300gospodarka.pl/news/2020/04/07/kto-zarabia-na-epidemii-revolut-dzieli-sie-danymi-
zakupowymi-polakow/



Gaming w Polsce jest
coraz bardziej istotny
dla polskiej gospodarki

440 studiow
developerskich
i ponad 480

nowych tytutow
rocznie

Takie sg fakty

16 min
uzytkownikow
graw gry (47% to
kobiety)

2,3 mld zt
jest wart rynek
gamingowy

w Polsce



Czynniki wptywajace na zakup akcesoriow do gier

Dobra recenzja uzytkownika na
35% stronie

Sygnowane ulubiong marka/
tytulem

Zatwierdzone lub uzywane
przez pro-graczy podczas
streamingow

Rekomendacje przyjacioti
znajomych

Zatwierdzone przez pro-graczy

Produkcja ulubionej marki
na eventach

Wielka Brytania

Inf - kci _ . Szwecja
rorracse produ' cen Rekomendacje ekpertow J
stronie marki Francja
Niemcy

Polska

ZrAadta: Nlewran 9a1a: Garme Rrand Trackar - neawran cam/aame-hrand-trarker Dane Ala Wieallkkiei Rrv+anii Erancii Nlieme-zach



llu graczy jest wsrod polskich W
uzytkownikow internetu? 76%!

O Gracze

@ Osoby, ktore nie
graja

Zrodto: New methodology: Panel

0,
=3 72% 68% 79%

pYou A 2015 2016 2018

m Gracze m Osoby nie grajace

A A~ OIA rmatrhAAAIAAYv: CAWT RPTS Naw mmathAadAlAAyv: Danal

Gratem w gry na smartfonie
lub tablecie

2019 [57%
2018 B9 %
2016 [N 36%

2015 [N 40%
2014 [N 28%

Gratem w gry zainstalowane na
komputerze (laptopie lub
komputerze)

2019 [ 38%
2018 [N 33%
2016 [N 32%
2015 [N ;2%
2014 [N 35%

Gratem w gry na portalach
spotecznosciowych

e 30%
e 26%
. 33%
P 36%

2014 o%

2019
2018
2016
2015

Ay Gratem w gry w przegladarce (Firefox,
N /’E) Chrome, IE) na komputerze

2019 [ 35%
2018 [T 34%
2016 N 29%

2015 [N 38%
2014 [N 34%

Gratem w gry na konsoli

2019 [ 29%
2018 [ 28%
2016 [ 12%

2015 I 15%
2014 M 10%



Jakich graczy mamy w Polsce. Wirtualnej Polsce.

Twardzi zawodnicy

Stali bywalcy serwisow gamingowych
(co najmniej kilka razy w tygodniu)
1,2 minUU

Konsolerzy

Grupa uzytkownikow poszukujacy
konsoli idealnej, PS4

czy Xbox? Zalety? Ktora ma najlepsza
grafike? Najbogatsza biblioteke?

624 tys. UU

Sprzetowcy

Dobry sprzet komputerowy to dla
tych userow podstawa. Liczy sie
kazdy parametr, wygoda

i funkcjonalnosc¢. 836 tys. UU

Eventowicze

Oprodcz grania licza sie wydarzenia dot.
grom: targi, festiwale, spotkania

z zagranicznymi oraz polskimi fanami
produkgcji i multimediow gamingowych
53 tys. UU

Sezonowcy

Granie to sporadyczna forma rozrywki .
Znacznie rzadziej odwiedzajg serwisy
poswiecone grom, jednak regularnie.
420 tys. UU



Gdzie mozesz spotkac
graczy w WP?

Kluczowe obszary zapewniajgce dotarcie do osob
zainteresowanych grami

w W W

tech gry gadzetomania

W

komorkomania dobreprogramy

W



Ale ich naturalnym
srodowiskiem jest

® Polygamia.pl



® Polygamia.pl

| To serwis, ktorego corem sg gry i wszystko co z grarr
zwigzane

| Tworzony przez fanow dla fanow

| Miesieczny zasieg serwisu przekracza 0,6 min RU i

ponad 1 mln PV (i wcigz dynamicznie rosnie)

| Uzytkownicy to gtownie mezczyzni w wieku 25-35 r
| 69% ruchu generowanego w serwisie odbywa

sie poprzez mobile

Zrédto: trend24 za miesiac wrzesiert 2020



® Polygamia.pl

Barnaba Siegel — redaktor
prowadzacy

Absolwent historii na Uniwersytecie
Kardynata Stefana Wyszynskiego w
Warszawie. Od 11 lat pisze zawodowo o
elektronicznej rozrywce dla magazynow i
portali internetowych.




Na co stawiamy w komunikacji z uzytkownikamiz YV

Oryginalne tresci
gamingowe
w tym wspotprace

z influencerami gamingowymi

Relacje zimprez o
grach

Gamescon, IEM
etc.

Artykuty poradnikowe
gry, akcesoria
gamingowe



SKUPMY SIE SZCZEGOtOWO NA
TYM, KIM JEST GRACZ WP
TECHNOLOGII?

Badanie ankietowe na probie ok 3 tys. uzytkownikow
wykonane na obszarze WP Technologie, Q2 2018

\,\P W W W . dobreprogramy

tech gry gadzetomania  komor komania



Gra prawie codziennie, najczescie;
w ulubione lub popularne tytuty

Czy grasz w gry? Jakim graczem jestes?

Wybierz jedno najlepsze okreslenie
Tak  ®Nie

9% Pasjonatem e-sportu, sledze te dyscypline

Hardkorowcem, gry to moja pasja - $ledze newsy, recenzje, zapowiedzi
B Graczem casualowym, przy grach odpoczywam, najczesciej przy

popularnych pozycjach
® Wybrednym graczem

Graczem okazjonalnym, gram raz na jakis czas

84% Jak czesto grasz w gry?

Fanem retro i starych gier

B Jestem fanej wybranej gry/kilku gier

Codziennie

B Kilka razy w
tygodniu

m Kilka razy w miesigcu

TZeAALA. Dadania snbiatAainia nms nralia AL = +v7¢ L lsvtLl Avnrmmib A annzsbAanmsnma mas Alhecrar-a \AWD TarhrnAlania A A~ 0



Gra amatorsko na PC, czesto zinnymi
graczami

Czy grasz w gry sieciowe/multiplayer
(nie przegladarkowe)?

%
37 Tak, regularnie
W Tak, sporadycznie
M Nie

Jak oceniasz swoje umiejetnosci i
zaangrazowanie gamingowe?

2%

Gram profesjonalnie
B Gram
potprofesjonalnie
B Gram amatorsko

Ma czym grasz w gry?




Oglada innych graczy, jego znajomi
rowniez graj3a

Jak bardzo interesujesz sie e-sportem? Czy ogladasz rozgrywki innych graczy?
5%

M Nie interesuje sie

B Interesuje sie okazjonalnie Tak, streamy

W Tak, filmiki
Jestem na biezgco = Nie
Czemu ogladasz filmiki innych graczy? Czy wsrod Twoich znajomych sg zapaleni
gracze?

Jestem po prostu ciekawy wyniku
rozgrywki 10%

B Podpatruje techniki innych graczy,
ucze sie od nich

14%

m Lubie rywalizacje, kibicuje Tak, szerokie grono

W Tak, kilku
m Nie ogladam
B Nie

6%



To mezczyzna, miedzy 25. a 45. rokiem zycia

Twoja ptec:

3%

W Mezczyzna

Kobieta

W jak duzej miejscowosci mieszkasz?

H Wies
23% [ M!asto dlo 20 tys.
mieszkancow
Miasto 20 tys. - 100 tys.
mieszkancow
14% Miasto 100 tys. - 200
tys. mieszkancow
) i -
11% 23% Miasto 200 tys. - 500

tys. mieszkancow
Miasto powyzej 500 tys.
mieszkancow

3N | D = T P P T 4 R T T LY P P A P R ¥ V7 = T =P T PR Y - Y . T

Wiek naszych graczy
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W co gra?

Overwatch ¢ Fortnite e Wiedzmin 3 * World of Tanks

FarCry 5 » Diablo3 ¢ GTAV e« Battlefield 1
Diablo Ill « Warframe ¢ League of Legends ¢ War Thunder
Hearthstone ¢ Fifa18 ¢ Smite « PUBG ¢ WOT

Euro Truck Simulator 2 ¢ Minecraft e CivilizationVI ¢ CS:GO
Factorio e Pillars of Eternity ¢ Dota 2 e Skyrim ¢ GTA San Andreas
Assassin's Creed Origins ® Tomb Raider ® Rocket League ¢ Rise of the Tomb Raider

Path of Exile ¢ Football Manager 2018 ¢ World of Warcraft e Fallout 4
cs go pubg © SWKOTOR e Horizon Zero Dawn ¢ Gwint ¢ Surviving Mars
Dying Light e Final Fantasy XV e WarThunder ¢ Witcher3 e ETS2 ¢ FarCry 3
Uncharted 4 ¢ Elex  Fifa * Elite Dangerous ® Csgo ¢ LoL * WoW
PUBG Mobile ¢ Wiedzmin2 ¢ Away out ¢ FIFA ¢ Hollow Knight
Tomb Raider (2013) ® Subnautica ® Doom ¢ The Legend of Zelda: Breath of the Wild

Assassin's Creed Unity e stellaris ¢ Call of Duty WWII  Wolfenstein 2 ¢ Kingdom Come Deliverance
Crysis o fifa18 ¢ World of tanks ¢ Watch Dogs 2 ¢ Europa Universalis IV
FarCry 5 » Deus Ex Mankind Divided e Starcraft2 ¢ Grim Dawn
Wow BF4 Counter Strike: GO diablo 3 League Of Legends ¢ Wiedzmin
Prey e Counter-Strike 1.6 ® Rs6 ¢ Wiedzmin 3 starcraft 2 ¢ Battlefield 3
Mad Max e Left 4 Dead 2 ¢ Battlefield 4 * need for speed ® HiZ1 ¢ Wiedzmin3

The Division ® World of Tanks Blitz e Dirt3 * Mass Effect Andromeda ¢ sudoku

Inne (1 164)



TAK GRAMY

Oferta reklamowa




Formaty reklamowe dostepne w serwisie

| Panel Premium desktop / Panel Premium
mobile

Rectangle

Wideboard / Double Billboard

|

|

| Screening
| Floating Halfpage
|

Rectangle Mobile

Modele rozliczen: VCPM

Ceny placementdéw umieszczone w cenniku
na reklama.wp.pl




Formaty reklamowe dostepne w serwisie

NEWSY RECENZJE ZAPOWIEDZI PUBI

Formaty mozliwe do sprzedazy w modelu FF:

| Screening: 25tys. RC
uwaga: gorny slot z tapetg capp 3/uu
na dzien + na pozostatych odstonach
slot gérny bez tapety (emisja tydzier)

| Halfpage: 15tys. RC
| Panel Premium: 12 tys. RC

[dostepny w sprzedazy od 20 listopada]

EStymowane ZaSIle tngdnlowe - - = ?-kmtniewyiszei‘:::::ig‘lzmjektuZySkipraWie
250 ooo UU [/ 270 ooo PV




Artykut z intencjg zakupowa

OPIS PRODUKTU:

| Potaczenie wysokiej jakosci artykutow, z
ofertg produktowa RTV=uRGAGD

Polecane produkty

| W tresci artykutu dodane sg powigzane z
tematem moduty zakupowe, wybierane

bezposrednio przez redakcje w trakcie ;
przygotowywania tresci
| Produkty sa zawsze idealnie powigzane z 1199.00 z}
trescig artykutow, a moduty zakupowe staja )
.. " ;o Samsung Galaxy Tab A
sig ich integralng czescia 10,12019 32GBL... -

KORZYSCI:

| Idealne dopasowanie produktu do tresci SPRAWDZ SPRAWDZ ?

artykutu

| moduty zakupowe zwiekszajg szanse
zakupu

ZASIEG: 7 000 UU




Artykut ilustrowany

OPIS PRODUKTU:
| Artykut natywny w eleganckim layoucie
eksponujacym ilustracje

| llustratorzy za kazdym razem
przygotowujg unikalne grafiki na
podstawie briefu

KORZYSCI:
| llustracje przyciagaja wzrok i sprawiajg, ze
przekaz zostaje zapamietany na dtugo
| Zilustrowac mozna zagadnienia trudne do
pokazania na zdjeciach: rozwoj sieci 5g,
zdrowie, sukces

ZASIEG: 20 ooo UU

W autokult BZNES  ELEKTROMOBINOSC — TEMATY v

Awaryjne elektryki to mit. Samochody
elektryczne psuja sie rzadziej
e

Artykut poleca WP brand studio




OPIS PRODUKTU:

| Test produktu opublikujemy w ramach
artykutu natywnego

| Tresc uzupetnimy sesjg zdjeciowa z
testu

| Test promujemy na Stronie Gtownej WP
i w kontekstowo dopasowanym serwisie

KORZYSCI:
| Bezposrednia ekspozycja produktu
| Sesja zdjeciowa w cenie

ZASIEG: 15 000 UU

est redakcyjny

o Akcja home office

Czasem zdarza sie, ze domowe biurko zamienia sie w stanowisko pracy. Warto pomyslec zatt
udoskonaleniu, aby praca stata sie przyjemniejsza. Nowy laptop, lepszy monitor, a moze kami
internetowa do prowadzenia wideokonferencji? Te i inne artykuty mozna znalez¢ posrod wielu
inspiracji, ktére w ramach akcji Pracuj w domu przygotowat sklep x-kom. Oto kilka przyktadoy




Artykut interaktywny

OPIS PRODUKTU: Najlepsza opaska ortowa - ra 2019. Zobacz, jaki smartband wybrad KLIENT
| Podstawa Artykutu interaktywnego jest Rt
angazujyca historia
| Realizacje publikujemy w domenie
Interaktywny.wp.pl

| Klienta prezentujemy jako partnera
tresci

| Artykut promujemy redakcyjnie, na
Stronie Gtownej Wirtualnej Polski
KORZYSCI:

| Interaktywna prezentacja tresci, wptywa
na zaangazowanie uzytkownikow.

ZASIEG: 20 ooo UU




OPIS PRODUKTU:

WP Respondo to tres¢ w formie quizu
przygotowana wspolnie z marka

Realizacje publikujemy w domenie
respondo.wp.pl

Klienta prezentujemy jako partnera
tresci

Wykorzystujemy rozne typy quizow:
test wiedzy, psychotest

KORZYSCI:

Format quizowy angazuje
uzytkownikow

Quiz moze stuzy¢ do tworzenia grup do
kampanii big data

ZASIEG: 15 000 UU

Respondo

Co wiesz o kuchniach swiata?

klient

Ile wiesz o historii pizzy? Co jest tradycyjnym przysmakiem w Hiszpani?
Przetesuj swojg wiedze z kuchni swiata!




Listownik

OPIS PRODUKTU:

| Listownik to tres¢ natywna w postaci
numerowane;j listy, ktorg zaprojektowalismy z
mysla o uzytkownikach mobile

| Produkt jest jednym z punktdw na naszej liscie
| W tresci umieszczamy tez boxy produktowe

KORZYSCI:

| Gwarantujemy w 100% dotarcie do
uzytkownika mobilnego

ZASIEG: 15 000 UU 100% mobile

Joanna Kowalska

Rozejrzyj sie. Liczba
marek samochodowych
moze zaskoczyé




Scrollytelling

OPIS PRODUKTU: = . -
| Tointeraktywny format ztozony z min. 4 (e ot o ra
tresci natywnych * g 4

| Pokazujemy to, czego nie da sie opisac
samymi stowami i zanurzamy
uzytkownika w naszej opowiesci

| Wszystko za dotknieciem gtadzika lub
kotka myszy

| Produkt lub ustuga klienta jest sitg
napedowaq naszej historii

KORZYSCI:

| Interaktywnosc zwieksza
zaangazowanie w historie

ZASIEG: 40 ooo UU




Longform

OPIS PRODUKTU: W 1 Generacja hitéw. Swietujemy 5 urodziny Sceptykéw nie brakowato. Tymczasem PARTNER: =
| Longform doskonale prezentuje dtuzsze B TR <=
historie, ktore marki N
chca przekazac odbiorcom @ ‘
| Robito w nieszablonowy i 2% RODZINY
angazujacy wizualnie sposob. . P[ays EatiomEn
| Jestto przestrzen jednostronicowa — | 0" o
uzytkownik przechodzi przez g 2
artykutow bez potrzeby przekliku
KORZYSCI: Gener'acja hitéw. $wietujemy 5
urodziny PlayStation 4

| Rozbudowane funkcjonalnosci zwiekszaja
zaangazowanie uzytkownikow

o o P onad 80 milionéw sprzedanych konsol na catym $wiecie méwi samo

za siebie - PlayStation 4 to najpopularniejszy sprzet obecnej

generagcji. Powody? Ogromna baza gier. Dopracowane produkgcje,

| Gwa ran CJ asr.Cczasu:1m | n 30 se k RuToR ktérych nie mozna znalez¢ nigdzie indziej. Zgrabny design. Swietna
Sde 70 neg O na StI’O n | e BARNABA SIEGEL oferta darmowych tytutéw w abonamencie. Sensowna cena. Imprezowe gry

ZASIEG: 120 ooo UU




OPIS PRODUKTU:

| StoryTime to nowy sposob, w jaki
pokazujemy historie zwigzang z marka

| 5tresci natywnych uktadamy na linii
czasu

| Pokazujemy historie marki, produktu
lub procesy wazne dla uzytkownika

KORZYSCI:

| StoryTime daje mozliwos¢ pokazania
historii marki w czytelny i
atrakcyjny wizualnie sposob

ZASIEG: 100 ooo UU

Poznaj trendy

Jestes prawdziwg fashionistka i chcesz wprowadzic najswiezsze trendy do swojej
garderoby? A moze chciatabys przemyslec i zbudowac jg od zera? Nic prostszego! Krok
pierwszy: poznaj najgoretsze trendy i zdecyduj, ktary z nich najbardziej wpisuje sie w
twoj styl zycia.

T Y




OPIS PRODUKTU:

To dedykowane miejsce w ramach
domeny WP, ktdre tworzymy w
partnerstwie z wybranym serwisem

Publikujemy tu tresci natywne i
sponsorowane marki

Strefa marki moze by¢ dostosowywana i
skalowana zgonie z zatozeniami
kampanii

KORZYSCI:

Mozliwa gwarancja sredniego czasu
spedzonego przy tresciach

Duza elastycznosc¢ strefy marki pozwala
za kazdym razem stworzyc unikalny
produkt

ZASIEG: od 100 000 UU

Strefa marki

Artykuty

STRONA GEOWNA

ARTYKULY

ASUS ZENBOOK PRO DUO

,ZenBook Pro Duo UX581
Laptop jutra

! “ | -n!"'zun | - Kmd?t';bn

nnnnnnnnnnnnnn




Original Series: Sprawdzam

OPIS PRODUKTU:
| Totest wformie wideo, w ktorym - e
przyciggamy odbiorcow merytoryczng i
rzetelna trescig -

| W materiale Kuba Jankowski lub Ania
Jazdzyk testujg produkt klienta przez kilka
dni, a nastepnie podsumowuja test i dzielg
sie swoimi przemysleniami z widzami.

| Wideo mozemy umiesci¢ w tresci
podsumowujacej test
KORZYSCI:

| Dzieki takiej formie ekspozycji produktu,
mamy mozliwos¢ przekonac widzéw do
zakupu.

ZASIEG:
| 400 000 rozpoczetych streamow

| 20000 UU na tresci podsumowujacej



Original Series: Q&A

OPIS PRODUKTU:

| Wspdlnie z klientem formutujemy
zestaw pytan, ktore zadajemy
ekspertowi w przestrzeni studyjnej

| Oprawa graficzna moze nawigzywac do
logotypu klienta

| Minimalna liczba odcinkow: 5
KORZYSCI:

| Wideo w formacie Q&A to wsparcie w
budowie eksperckiego wizerunku marki

ZASIEG:

| 200 000 rozpoczetych streamow
| 15000 Facebook video views




Original Series: Rzu¢ wyzwanie

OPIS PRODUKTU:

| Format wideo kierowany do klientow,
ktorzy chcg w sposob ciekawy i
niestandardowy pokazac swoj produkt
lub ustuge

| Program podzielony jest na dwie wersje:
Rzuc JEJ wyzwanie i Rzu¢ MU
AZAVELIE

| Dzieki natywnemu lokowaniu mozliwa
jest emisja w Telewizji WP

KORZYSCI:

| Scenariusz oparty na wyzwaniach
angazuje widownie

ZASIEG:
| 400 000 rozpoczetych streamow
| 25000 Facebook video views



INSPIRUJACE
REALIZACJE




Detroit — artykut interaktywny

Detroit - Become Human Partnerem artykutu jes

Premiera Gry Detroit. Become Human:

| Cel: zaprezentowanie fabuty gry w
spojny sposob zarowno w warstwie

‘i
’ Pochmurna wizja przysztos
tekstowej jak i technologicznej

Wysokie bezrobocie, brak zajec dla ludzi, androidy wygladajace jak cztowiek i b

| roboczg — takq wizje niedalekie] praystosci kreslg tworcy gry "Detroit: Beco
Akcja rozgrywa sie w 2038 roku w tytutowym miescie. Poznajemy historig trzech al
- r - - )
| O d p0W| ed Z: Za p I’OJ e ktowa nie test Turinga zdaliby bez zadnych problemdw. Ich cel jest prosty: stuiy¢ ludziom,
; technologii. Kara pomaga w patologicznej rodzinie, Markus wspiera niepetnospra
dedykowanego interaktywnego B A g P TR NSk el sRpeRssp
, Connor jest partnerem ludzkich detektywdw.
artykutu natywnego, ktory
H A | Umiejscowienie gry w Detroit nie jest przypadkowe. Miasto, ktdre dzi$ kojary sie
przedstawit fabute gry. Podkreslit 0 -k T _

, R + & wizji 2038 roku staje sie niezwykle nowoczesng metropolig. Udato sie tego dok
fUtU ryz m za pO m OCQ ZdJ Q @ WYSO k | eJ ¥ D = sztucznej inteligendji. Ale biednych i tak nie brakuje - to ludzie, ktérym androidy za
. L - - i wiec dziwnego, ze w powietrzu czu¢ atmosfere buntu. Jednak sztuczna inteligen
jakosci oraz dodat efekt interakcji z ' = :

chopcem do bicia. Androidy czujg, Ze maja réwne prawa i zastuguja na godne trak

kreacjami wewnatrz samego artykutu l




Playstation VR — wejscie w swiat
interaktywnej rozryweki

w 1 Generacja hitéw. Swigtujemy 5 urodziny 2 Sceptykéw nie brakowato. Tymczasem o PARTNER: P
H . * PlayStation 4 ® PlayStation VR ma sie $wietnie
Cele Klienta: v <>

| Promocja konsoli PlayStation 4 VR oraz N

prezentacja gier VR ,0
W DS RODZINY

| Zachecenie do zakupu konsoli w specjalnym Mega
Packu — " PlayStation 4!
Zatozenia akgji: %
Dedykowany serwis LongForm — psvr.wp.pl
Boxy produktowe CDC Generacja hitéw. Swietujemy 5
Kampania promocyjna display urodziny PlayStation 4

P ro mOCj a rEd a kCYJ Nna a rtYkU+O'W o o P onad 80 milionéw sprzedanych konsol na catym éwiecie méwi samo

za siebie - PlayStation 4 to najpopularniejszy sprzet obecnej

generacji. Powody? Ogromna baza gier. Dopracowane produkcje,
UTOR

ktérych nie mozna znalez¢ nigdzie indziej. Zgrabny design. Swietna
BARNABA SIEGEL oferta darmowych tytutéw w abonamencie. Sensowna cena. Imprezowe gry

06122018 obstugiwane telefonem. PS VR ze stale rosnacym katalogiem. Od premiery
pluséw nazbierato sie co niemiara.
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WP Imperatory wracajg do gry

| Po dekadzie nieobecnosci, reaktywujemy kluczowe
wydarzenie w branzy technologicznej pod marka WP

Wreczymy nagrody w 11 kategoriach tematycznych
Catos¢ osadzimy pod adresem imperatory.wp.p!
Start zgtoszen: grudzien 2020

W proces wyboru zaangazujemy redakcje oraz czytelnikow

ZWYCIEZCOW POZNAMY W STYCZNIU 2021

Zapraszamy serdecznie!



ZAPRASZAMY DO
WSPOLNEJ GRY






